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IN CONTINUARE
CUNOASTEM, INVATAM, NE JUCAM...

ANUL 2-3:
DESENUL S| FOTOGRAFIA




DESENUL PE TABLETA

LA INCEPUT...




,CATELUL MEU,,
BY DELIA
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SOARELE INCALZESTE
DIN NOU...

Bianca, Geoarge, Amir, Claudia



PLECAM LA TEATRU! -SOFIA

D0
D

Intr-o zi, dupa ce am mancat, am plecat la teatru. Spectacolul a fost foarte
frumos si am fost fericiti!




POVESTEA IRINEIL

Era primavara.
Eram in gradina la
bunicul si ma
uitam la flori.
Fluturii zburau in
jurul meu. Gazele
alergau prin iarba.
Imi doream tare
mult sa fiu mica...




Atunci s-a
intamplat o
magie! Am
devenit
foarte mica;
eram exact
cat gazele...




Buburuzele
facusera o hora
Si m-au invitat
Si pe mine.
Cred ca de
aceea mi se
spuhe
"Buburuza”.

IRINA




BY RAUL

Mama



Dinozaur Merida




FLOARE



FOTOGRAFIA

La joaca/ Amir

Teatru de papusi/Alex



BY ALEXIA

Amir si mama lui



Selfie cu Mariana



BY IRINA

VESELIE

TRISTETE







BENEFICIILE PROGRAMELOR DE DESEN

Stimuleaza participarea copiilor ce nu agreaza activitatea
de desen, scris

Dezvolta creativitatea, increderea

BENEFICIILE FOTOGRAFIEI, FILMULUI

s Dezvolta spiritul de observatie, simtul estetic,
comunicarea
s»*Faciliteaza cunoasterea lumii

“Fotografia este o lume a emoatiilor si a simturilor”



